INSTITUCION EDUCATIVA FEDERICO SIERRA ARANGO
Resoluciones Deptales. 13814 de 30/10/2002 - 9495 de 3/12/2001
NIT: 811033773-1 DANE: 105088001750
Bello - Antioquia

GUIA N°2: SELECCION DE OBJETOS
SCRATCH

TECNOLOGIA E INFORMATICA PERIODO CUATRO (4) SEMANAS 3 Y 4

AREA: Tecnologia e Informdtica.

GRUPO: 10°1 - 10°2

icadores de desempeino

e la plataforma CLASSROOM. S L
, e Eltrabajo se debe realizar y entregar de forma individual.
; . La fecha limite para entregar el trabajo es el 8 de octubre del ano 2021 hasta
las 12:00 M.

LENGUAJE DE PROGRAMACION
SCRATCH

aprender

programar

Entorno Grdfico o interfaz compartir

Iniciar/Detener la ejecucion del mi proyecto
Todas las instrucciones o bloques

Nombre de mi proyecto Escenario

Instrucciones o bloques de mi proyecto  Objetos Fondos

Elaboracion propia utilizando Scratch 3.0

Fuente:

GUIA CURRICULAR COMPUTACION CREATIVA SCRATCH 3.0 .
SELECCION DE OBJETOS SCRATCH

E-mail: nancy.salazar@virtual.edu.co

S1LZ2 FTO8S87TE6S


https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

INSTITUCION EDUCATIVA FEDERICO SIERRA ARANGO
: Resoluciones Deptales. 15814 de 30/10/2002 - 94395 de 3/12/2001
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ACTIVIDAD Ne°l: SELECCION DE OBJETOS SCRATCH

Componente (prueba corta)

1. Esta actividad se realizard en el encuentro sincrénico
de la clase de tecnologia.

2. Debes seguir las indicaciones dadas por la docente.
3. Los ejercicios se deben entregar en la asignacién
redlizada por la docente antes de terminar el
encuentro.

Ejercicios

Crea un proyecto en scratch, donde experimentes con
objetos, disfraces, fondos, apariencia y sonidos, que
permita a la docente conocer mds sobre i, las ideas,
actividades y gente que te interesa.

Haz tu persongje interactivo, agregando cdédigos, que hardn que el personaje
responda a clics, botones y mds. Algo parecido a esto:

jHaz clic en los diferentes
objetos para aprender mas
sobre mil

Fuente:
hitps://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

GUIA CURRICULAR COMPUTACION CREATIVA SCRATCH 3.0 )
SELECCION DE OBJETOS SCRATCH

E-mail: nancy.salazar@virtual.edu.co

S1LZ2 FTO8S87TE6S


https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

