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GUIA N°3: VARIABLES

Describe  conceptos, pasos,  funciones

COMPETENCIAS mefodologia para la planeacion, disefio e

implementacion de algoritmos

INDICADORES DE DESEMPENO
Desarrolla alqoritmos utilizando estructuras basicas (Variable, tipos de )

variables, asignacion de variables), para dar solucion a problemas

propuestos.
(ntJche ‘ Temas: o Variables
A ' o Operadores aritmeticos
s :
e { « Triadade s
" o Selida de datos

Recuerda: La fecha
limite para entregar Ilas

actividades es el 5 de marzo
del 2021 hasta las 12:00 M.

Actividad N°1: Tipos de Datos

Actividad N°2: Algoritmos en Pselnt

Fuente:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/
http://algoritmoscolegio40.blogspot.com/2012/09/manual-de-pseint 7.html
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QUE ES UNA VARIABLE....

Una Variable es un espacio de la memoria del computador que + Tipo légicos
permite almacencr informacién de un determinado tipo de Las variables de tipo I6gicas se conocen como boolean o
dafo. booleanc y permiten almacenar uno de los dos estados

logicos (verdadero o falso). Ejlemplo
El fipo de dato indica como es el dato que se almacena en la

- -, . .- Proceso tipos_de_variables
variable, en programacién los fipos de datos bdsicos son: los

Definir edad Como Entero;

numeéricos, los cardcter y los légicos. definir iva como real;
definir nombre como caracter;
+ Tipo numérico definir condicion como logico;|
Las variables de fipo numérico se utilizan para almacenar valores FinProceso
numéricos, ya sean enferos o reales con los cuales se pueden
redlizar operaciones aritméticas como la  suma, resta, N 1, V
multiplicacién, division entre ofras. Ejemplo = {'Notg:
Proceso tipos de variables 1 Fﬂs;’.vor'\cbles en Pseint se crean de la
Definir edad Como Entero; . wmism orma  (mediante la  palabra
definir iva como real;| ﬁ Ws'erv definir), la forma en la que se les
+ Tipo cardcter FinProceso “"Tasigna un valor depende del tipo de valor
Las variables de fipo cardcter se usan para almacenar uno solo que se quiere almacenar (ndmeros, textos,
o varios caracteres como los que forman una palabra o una efc.)
frase, estos deben estar encerados enfre comillas dobles o
simples, con el fin de que el lengugje de programacion las Los nombres de Variables se conocen
pueda reconocer como variables de tipo caracter. Ejemplo también como identificadores, un
Broceso tipos de variables idenfificador es wuna secuencia de
Definir edad Come Entero; caracteres de lefras, digifos o subrayados
definir iva como real; “ ", en donde el primer caracter debe ser

definir nombre como caracter; .
definir condicion como logico; una lefra o un subrayado y después de

Escribir "digite =i re: "; este pueden ir ofras lefras, subrayados o
leer nombre digitos. Las lefras mayulsculas y mindsculas

Escribir "S5 "
FinProceso son diferentes.

", nombre;

ACTIVIDAD Ne°I: TIPOS DE DATOS

(Componente: Seguimiento)

1. Esta actividad se realizard en el cuaderno de tecnologia e
informdtica.

2. Pero antes de ingresar a clase debes de copiar el cuadro en tu cuaderno, para que puedas
entregar tu actividad a fiempo.

3. Después de la explicacion debes de redlizar tu actividad en el encuentro, para que puedas
preguntarle a tu
docente.

4. Cuando VARIABLES
termines tu Eiemplos Tipos de Datos
actividad Estatura de una persona
tdmale foto. Edad de un nifio
Nombre de tu novia (o)
»Cudnto pesas 3

5Que tipo de datos se aimacenan en los ejemplos dados?

5. Esa foto que le

Tomgs a 1 Volumen de una esfera
actividad, debe  ["fsexo de una persona
ser legible. NUmero de hijos de una madre
6. Noolvides | Precio de un TV
entfregar tu sEstd lloviendo?
actividad en la La direccién de tu casa

plataforma
Classroom.

7. Para los estudiantes que no cuentan con
conectividad, ni recursos tecnolégicos, por favor
readlizar esta actividad en el cuaderno.

ENVIAR LA TAR

Fuente:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/
http://algoritmoscolegio40.blogspot.com/2012/09/manual-de-pseint 7.html

C= Email: nancy.salazar@virtual.edu.co

S12 7088 76eS



http://aprende.colombiaaprende.edu.co/
http://algoritmoscolegio40.blogspot.com/2012/09/manual-de-pseint_7.html
mailto:nancy.salazar@virtual.edu.co
mailto:nancy.salazar@virtual.edu.co

INSTITUCION EDUCATIVA FEDERICO SIERRA ARANGO
: Resoluciones Deptales. 15814 de 30/10/2002 - 94395 de 3/12/200
. NIT: 811039773-1 DANE: 105088001750
Bello - Antioquia

OPERADORES

ato a una var
En Pseint el operador de asignacién es una flecha

variable — expresién
donde, una expresion es una combinacion de valores,
variables y operadores, los siguientes son algunos ejemplos
de expresiones:

a«—>5
b «—c*d+(c-f)*m

Z+— (x+y)/(w+s)
s (a/b)A3

Existen diferentes tipos de operadores. La siguiente tabla
muestra los operadores aritméticas y sus prioridades.

Prioridad Operador Significado Ejemplo

{0 Paréntesis

Exponenciacion 4172 =16
v Radicacior V9
MOD Residuo de la divisién 5 MOD 2

Multiplicacion

INSTRUCCIONES DE ENTRADA Y SALIDA

Para que un programa pueda inferactuar con el usuario deben haber

un conjunto de insfrucciones que permitan especificar tal inferaccion, y

estas son las instrucciones de entrada vy salida.

* Insftrucciones de enfrada: En programacién, leer o enfrar un dato
hace referencia a la captura de un dafo [nermalmente por el

teclado) y almacenarlc en una variable.
su representacién en pseudocsdigo es: IEEUNC T 7 ARSRT )]
» Instrucciones de salida: En programaciéon escribir hace referencia a

mostrar un mensaje o el confenido de una variable en la pantalla.
En pseudocédigo la instruccion asociada a la sdlida tiene la

siguiente forma: Escribir(varl,var2, ..., varN)

Fuente:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/
http://algoritmoscolegio40.blogspot.com/2012/09/manual-de-pseint 7.html
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ACTIVIDAD N°2: ALGORITMOS EN PSEINT

(Componente: Martes de Prueba)

1. Readliza los siguientes algoritmos utilizando la herramienta Pselnt

‘: HEF B R

<sin_thulo>* | <sin_tisho> < Comandos

-
o

8 2. Cada
i archivo lo vas a
; guardar con un
.§ oS s nombre alusivo all
§ algoritmo, por

o0 & C8Rd BTOH

2. Redlizar un algoritmo que solicite el nombre y devuelva como salida el S

mensaje: Hola nombre_ingresado. Por ejemplo, si el usuario digita Nancy, el ejemplo:

mensdje desplegado serd: Hola Nancy B e sumar_dos_numeros
&2 e 3. Cuando
P& termines de realizar

S tus algoritmos No

‘ ; olvides entregar tu

actividad en la plataforma Classroom.

Para los estudiantes que no cuentan con

conectividad y recursos, readlizar la actividad en
el cuaderno

4.

Fuente:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/
http://algoritmoscolegio40.blogspot.com/2012/09/manual-de-pseint 7.html

E-mail: nancy.salazar@virtual.edu.co

S12 7088 76eS



http://aprende.colombiaaprende.edu.co/
http://algoritmoscolegio40.blogspot.com/2012/09/manual-de-pseint_7.html
mailto:nancy.salazar@virtual.edu.co
mailto:nancy.salazar@virtual.edu.co

