P1T2 FISICA 10*

Coordenadas y vectores.

1. Copérnico, Galileo, Kepler, Newton son los fundadores de la astronomia, observa el video
https://www.youtube.com/watch?v=1SSnQ8cH-8g y enumera cuales fueron los descubrimientos de
cada uno, anexa una pequefa biografia.

2. La ubicacion de un objeto en el espacio bidimensional se representa por vectores, la velocidad la
fuerza entre otras variables también son vectoriales. Geométricamente se pueden usar
coordenadas cartesianas p (x, y) y coordenadas polares p (r, 6). Estas son equivalentes y se
pueden pasar de un sistema al otro con ecuaciones basicas de razones trigonométricas y
Pitagoras.

Coordenadas cartesianas — Coordenadas polares

ri=x2+y?

x =rcosf st
y=rsenf r »
2
dA =rdrdf 0
r cost X L
¥
@ = tan! (=
)

En la figura se muestran las ecuaciones basicas, con ellas pasa las siguientes coordenadas de una
a la otra:

De cartesianas P (2,3) a polares

De cartesianas P (-2,1) a polares

De polares P (1, angulo 30) a cartesianas

De polares P (2, angulo 45) a cartesianas

oo


https://www.youtube.com/watch?v=ISSnQ8cH-8g

3. Define que es un vector y dibujalo con sus partes, (magnitud, direcciéon y sentido).

4. Completa latabla de angulos en forma decimal.

decimal 0 30 45 60 90
Seno 0,5
Coseno

Completa el cuadro de angulos en forma de fracciones

. Dibuja en el plano cartesiano los siguientes puntos en coordenadas cartesianas y traza un vector
desde p (0,0)

P (-7,4) P (-7,-3) P (3,-2) P (2,2)
P (-2,1) P (-3,-3) P (3,-5) P (5,4)
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Pueden usar esta imagen, la copian la pegan en Paint ubican el punto y trazan el vector.
O la hacen a mano y toman la foto.



