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OBSERVACIONES Estas actividades las debe desarrollar en el cuaderno #3. 

OBJETIVOS:   
❖ Conocer el programa de Paint y las herramientas del programa 

Paint 
Paint es un programa para la creación y edición sencilla de imágenes a partir de una serie 
de herramientas de fácil uso, siendo apropiado para trabajarlo en la escuela.  

 
Actividad:  
 
1. Escribe la definición de Paint y dibuja la pantalla de Paint. 

 
2. Practica en el computador las imágenes, coloreado, borrado y las diferentes 

opciones de edición. 


