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TRABAJO VIRTUAL PERIODO 1
Taller #4 SEMANA 7y 8

AREA: Tecnologia GRADO: Cuarto

FECHA: Semana del 8 al 19 de marzo del 2021.

DOCENTES:
Carolina Patifio diana.patino@virtual.edu.co (jornada de la mafiana)
Jorge Renteria jorge.renteria@virtual.edu.co (jornada de la tarde)

BASE CONCEPTUAL:
- Produccién de textos.

LOGRO:
- Identifica la terminologia de emprendimiento y su impacto en el contexto.
- Reconoce que es el emprendimiento, sus caracteristicas y beneficios.

OBSERVACIONES:
- No olvides escribir tu nombre completo, grupo al que perteneces y
asignatura al momento de enviar el taller.

- Recuerda la fecha limite de entrega es: (19 de marzo) y a los correos
gue deben ser entregados: (4-1 y 4-2) diana.patino@virtual.edu.co

(4-3 y 4-4): jorge.renteria@virtual.edu.co
- Solucionar el taller, con letra del estudiante y orientacion de un adulto

responsable.

- Lee con atenciony resuelve el taller siguiendo cada una de las indicaciones
dadas.
- NOTA: la entrega de este taller debe hacerse desde su correo

institucional a la plataforma classroom, de lo contrario presentara
dificultades para ser calificado.
- Ten presente la siguiente rubrica de evaluacion

RUBRICAS DE EVALUACION:
El valor de la nota sera de acuerdo a:

-Evidencia o entrega del taller.

-Puntualidad en la entrega del taller.

-Presentacioén del trabajo; (coloreado lo que se requiera, orden en su desarrollo
y que este completo).

- sustentacion por cualquier medio de comunicacion.
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espiritv emprendedor

La capacidad emprendedora es la posibilidad de ser tu propio
jefe, de pensar por ti mismo y observar tu entorno para ver
qué le falta que tu puedas conseqguir. Para muchos, es la
profesion del siglo XXI. ;Como puedes incentivar al
emprendedor que tu hijo lleva dentro?

Creatividad

Algunos ven cosas y dicen 'iPor qué?
Yo sueio cosas que nunca fueron y digo
'iPor qué no? -George Bernard Shaw

ensénale a buscar caminos alternativos

Solidaridad

No hay problema que no podanios = ¥ N
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» observar su entorno y su esPel'iﬁ’ WM

compartir

Establecer metas

Una meta sin un plan es
simplemente un deseo

led cubrir las
necesidades que nadie ha atendido
hasta entonces r

-Larry Elder
. L . .
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% N dc-fin.a luna o das metas qué
quiera cumplir y
Couriosidad

Millones de personas vieron la
manzana caer, pero Newton fue
el dinico que se prequntsd por qué

—Bem.ard :Bamclr:\ Q m'n

nente apena Perseverancia
os nifios son 3 T =
curiosos por naturaleza, a y a'c*.l.'.(',d PC)Sl-‘.‘.va
ta bilidad No importa lo despacio que vayas mientras
ra incentivar que no pares ~Confucio

no la pierda con los aios

] 3 ra aprenda el valor de
la perseverancia y la actitud constructiva r )
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TALLER

1. Las personas emprendedoras siempre tienen en mente el DISENO DE UN
NUEVO PRODUCTO.

Elije un objeto de tu entorno (una maceta, una caja, un rotulador, un balén, una

pizarra, una taza, una regla, un teléfono...) NOTA: resuelve en tu cuaderno
cada uno de los siguientes items.

A. Analiza sus principales caracteristicas y funcionalidades y describelas
en tu cuaderno.

B. A partir de ahi deberd surgir un nuevo producto que mejore sus
caracteristicas, superando sus principales debilidades. Escribe como lo
llamarias.

C. Una vez definido el nuevo producto, tendras que identificar quiénes
seran los usuarios que utilizarian el nuevo producto y describe las

principales caracteristicas del nuevo producto inventado.

2. Reflexiona sobre el objeto que habias elegido y transformado, respondiendo en
tu cuaderno:
A. ¢Qué es?
B. ¢De qué esta hecho?
C. ¢Para qué se usa?
D. ¢Qué problemas deberia resolver?

E. ¢Qué otros servicios podria prestar?

3. Tomarse una foto con el producto y anexarla a la guia.



