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TRABAJO VIRTUAL PERÍODO 2 

Taller # 4 Semana  8 y 9 

                AREA: Tecnología                                             GRADO: Quintos 
 

FECHA: Semana del 24 de mayo al 04 de junio. 

DOCENTES:  
Carolina Patiño diana.patino@virtual.edu.co  (jornada de la mañana) 

Jorge Rentería jorge.renteria@virtual.edu.co  (jornada de la tarde) 
 
BASE CONCEPTUAL: 

-  Software - Hardware 
 

LOGRO: 
- Reconoce los programas del software y Hardware sus funciones e 

importancia.  
OBSERVACIONES: 

- No olvides que tu taller debe ser subido a la plataforma classroom. 

- Recuerda la fecha límite de entrega es el (04 de junio). 

- La solución del taller, debe ser en el cuaderno, con letra del estudiante 

y orientación de un adulto responsable. 

- Lee con atención y resuelve el taller siguiendo cada una de las indicaciones 

dadas por los docentes. 

- NOTA: la entrega de este taller debe hacerse desde su correo 

institucional a la plataforma classroom, de lo contrario presentara 

dificultades para ser calificado. 

- Ten presente la siguiente rubrica de evaluación 

RUBRICAS DE EVALUACIÓN:  
El valor de la nota será de acuerdo a: 

 
-Evidencia o entrega del taller. (A través de classroom y en algunas excepciones 

al correo o de forma física). 

-Puntualidad en la entrega del taller. 

-Presentación del trabajo; (siguiendo las indicaciones que los docente les 

compartan). 

- sustentación por cualquier medio de comunicación con los docentes. 
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El Software se refiere a los programas y datos almacenados en un ordenador (Word, 

Paint, Messenger, etc.); es decir, El software es la parte digital del ordenador, es decir, el 

conjunto de instrucciones, programas y reglas informáticas que el equipo requiere para 

funcionar. No tiene, por consiguiente, una existencia física, sino que es intangible e inmaterial, 

como los programas para el procesamiento de textos o el sistema operativo. Este término fue 

acuñado por el matemático John Wilder Tukey en 1958 para referirse a los programas que 

hacían trabajar a las calculadoras electrónicas. 

 

El hardware abarca todas las piezas físicas de un ordenador (monitor, CPU, ratón, 

etc.).  Es decir, El hardware hace referencia a todos los componentes materiales y 

físicos de un dispositivo, es decir, aquellos que se pueden ver y tocar. El monitor, el 

ratón, la CPU, el teclado o la memoria RAM son algunos ejemplos de aquellas partes 

que, en su conjunto, forman el hardware. Este término tiene su origen etimológico en 

el inglés, donde “hard” significa “duro” y “ware”, “cosas”, por lo que se podría definir 

incluso como “las partes duras de una computadora”. 

 

 

 

 

Software - Hardware 

https://es.wikipedia.org/wiki/John_W._Tukey
https://softwarelab.org/es/que-es-la-cpu-o-procesador-de-un-ordenador/
https://softwarelab.org/es/que-es-la-memoria-ram-definicion-y-tipos/
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                                                    ACTIVIDAD 

1. Lee el siguiente texto, selecciona y escribe en tu cuaderno, de rojo todas las palabras que 

tengan que ver con el hardware y en azul todas las palabras que tengan que ver con el 

software. 

 

El computador está conformado por dispositivos de entrada, unidad central de 

procesamiento, dispositivos de salida y adicionalmente memoria externa o 

dispositivos de almacenamiento. 

Dispositivos de entrada: Estos son, teclado, ratón, escáner, micrófono, entre 

muchos otros, todos ellos permiten entrar datos al sistema. Los datos son 

transformados en señales eléctricas y almacenadas en la memoria central, donde 

permanecerán disponibles para ser procesados o almacenados en medios de 

almacenamiento permanente. 

Unidad central de procesamiento: Comúnmente se la conoce como CPU, ésta es 

quizá la parte más importante del computador, ya que en ella se encuentra la unidad 

de control y la unidad aritmético-lógica, las cuales en constante interacción con la 

memoria principal (también conocida como memoria interna) permiten manipular y 

procesar la información, y controlar los demás dispositivos de la unidad 

computacional. 

Dispositivos de salida: Permiten presentar los resultados del procesamiento de 

datos, son el medio por el cual el computador presenta información a los usuarios. Los 

más comunes son la pantalla y la impresora. 
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2. Resuelve en tu cuaderno la siguiente sopa de letra y luego en dos columnas 

clasifica los elementos que pertenecen a Software - Hardware 

  

 

Software                                                     Hardware 

___________________________                                 ____________________________ 

___________________________                         ____________________________ 

___________________________                         _____________________________ 

3. Observa el dibujo, fíjate bien y memoriza los nombres de cada componente 
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Responde: Todos los componentes anteriores forman parte del_______________________ 

Haz una lista con todos ellos por orden alfabético: 

 

4.   Dibuja  en tu cuaderno y ponle nombre a los siguientes componentes.  
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5. Contesta en tu cuaderno, verdadero (V) o falo (F) las siguientes afirmaciones:  

 

Para finalizar cada estudiante de manera responsable y honesta debe diligenciar 
el cuadro correspondiente a la autoevaluación de desempeño de la presente 
guía o taller. 

 
De acuerdo con tu opinión sobre la experiencia realizada, contesta los siguientes aspectos 
teniendo en cuenta que 1 representa el menor valor y 5 el mayor valor que califica y valora el 

trabajo realizado.  
 

Marca con una X en la casilla que consideres como la respuesta correcta de tu desempeño 
individual 

 
 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 

  1 
Muy bajo 

2 
Bajo 

3 
Medio 

4 
Alto 

5 
Superior 

 Soy comprometido en el desarrollo de 

mis talleres 

     

 Presento interés por resolver dudas 
(ya sea con el/ la docente o en otras 
fuentes) 

     

Soy responsable en la resolución del 

trabajo, sin que mis papás desarrollen 

mis talleres 

     

Soy responsable en el envío de mis 

talleres en las fechas indicadas 

     

Asisto puntualmente a  los encuentros 

virtuales. 

     

Comprendo los contenidos y 

procedimientos estudiados 

virtualmente durante este periodo. 

     

Me comporto correctamente dentro de 

los encuentros virtuales como lo 

indica el manual de convivencia 

     

 


