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GUIA DIDACTICA

AREA: ARTISTICA | GRADOS: 4 TOS y 5TOS.

Propdsito: Retomar experiencias de la vida cotidiana y representarlas de manera
creativa, desde el lenguaje artistico.

CRITERIO DE VALORACION: Autoevaluacion 5%, Heteroevaluacion 15%

Seguimiento 35%, Martes de prueba 15%, Examenes 15% y Prueba de periodo
15%

FECHA: 8 de marzo de 2021

RESPONSABLE:

JORGE E. RENTERIA. jorge.renteria@virtual.edu.co
OBSERVACIONES: Se les pide el gran favor de ser responsables y
respetuosos, con las fechas de entrega del mismo gracias.
NOMBRES Y APELLIDOS:

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢Por qué los juegos didacticos desarrollan en los nifios sus habilidades sociales y
su capacidad de cooperaciéon?

El juego didactico es una técnica participativa de la ensefianza encaminando a desarrollar
en los estudiantes métodos de direccion y conducta correcta, estimulando asi la disciplina
con un adecuado nivel de decisién y autodeterminacién, es decir, no sélo, propicia la
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades, sino que ademas contribuye
al logro de la motivacién, ya que es una estrategia que se puede utilizar en cualquier nivel
0 modalidad. El juego que posee un objetivo educativo, se estructura como un juego
reglado que incluye momentos de accién pre-reflexiva y de simbolizacion o apropiacion
abstracta-légica de lo vivido para el logro de ensefianzas curriculares.

También el deporte y la recreacion ocupan un lugar primordial en la vida del nifio, a través
de este, aprende innumerables aspectos que le permiten socializarse, al igual que con la
ludica el nifio imagina, actla, construye, reconstruye, vive experiencias, piensa, analiza y
deduce.
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Responder las preguntas:
- ¢ Qué juegos te gustan mas y por qué?
- ¢, Qué te aporta el juego para tu aprendizaje

- ¢, Has construido algun juego?

Actividad 1
Realiza la siguiente lectura:
Byron, la oruga a quien le gustaba imaginar

iA Byron le gusta mucho imaginar! jlmagina tanto que no puede dejar de hablar de todos
sus suefios! Pero cuando los animales del bosque le dicen que nunca podra hacer todo lo
gue suefia, Byron se pone muy triste. Byron se encuentra con una lechuza vieja y sabia
gue le aconseja escriba los suefios de su imaginacion, y gue escuche a su corazon.
Cuando Byron sigue ese simple consejo, jlo que sucede es magico

Responde:
-Cémo se imagina el personaje? (Byron)
-A Usted le ha pasado algo como lo que le sucedié a Byron?

-Por qué crees que los animales del bosque le dijeron a Byron que nunca podra hacer
todo lo que suena?

-Que sucede cuando uno sigue los consejos de alguien que quiere nuestro bienestar?

EL JUEGO DIDACTICO

Los juegos didacticos son aquellos juegos que se utilizan para fomentar o estimular un
tipo especifico de aprendizaje mientras los nifios, a su vez, se divierten. El desarrollo o la
elaboracion de cada juego didactico se realiza con un objetivo en particular. Este tipo de
juegos implican la adquisicion y el refuerzo de algin aprendizaje. Suelen ser utilizados
principalmente en el ambito escolar y su propdsito es el aprendizaje. Como todos los
juegos, los juegos didacticos no sélo benefician el desarrollo del aspecto cognitivo, sino
gue favorecen todos los aspectos del desarrollo de los nifios. La mayoria de estos juegos
en el dominio cognitivo.
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Algunos de estos juegos son: el tangram, dominé, rompecabezas, bloques de
construccion, entre otros.

Objetivos de los juegos didacticos:

-Fomentan la observacién-Aumentan la concentracion y la atencion.

-Provocan interés en materias que antes no conocian o fuera de su alcance.
-Favorecen las capacidades lgicas, la fantasia, la imaginacion.

-Presentan la necesidad de tomar sus propias decisiones.

-Aceleran la adaptacion de los nifios en los procesos sociales.

-Incitan a la imitacion de roles a través de los cuales puede relacionarse con su entorno.

-Desarrollan un espiritu critico, disciplina, perseverancia, tenacidad, responsabilidad,
audacia.

-Adquieren un potencial creador que marcara su manera de ser y de relacionarse con el
mundo.

Actividad 2
Realizar un rompecabezas en compaiiia de tus padres o familiares.
Materiales: Cartulina o el material que se tenga, Colores, tijeras, lapiz

Procedimiento: En un pedazo de cartulina del tamafio de una hoja de block hacer un
dibujo de este tamafio, ya sea el de la lectura “Byron la oruga a la que le gustaba
imaginar”, busca un dibujo que le guste y lo hace de muestra, o usa su creatividad y hace
un dibujo libre (no debe ser calcado). Colorearlo y luego divide la hoja en cuadros
pequefios (como se muestra en la siguiente imagen) y Lo recorta.
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Para finalizar cada estudiante de manera responsable y honesta debe
diligenciar el cuadro correspondiente a la autoevaluacion de desempefio de
la presente guia o taller.

De acuerdo con tu opinidn sobre la experiencia realizada, contesta los
siguientes aspectos teniendo en cuenta que 1 representa el menor valor y 5
el mayor valor que califica y valora el trabajo realizado.

Marca con una X en la casilla que consideres como la respuesta correcta de
tu desempefio individual
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) 1 2 3 4 5
INDICADORES DE DESEMPENO |Muy bajo
Bajo Medio Alto | Superior

Soy comprometido en el desarrollo
de mis talleres

Presento interés por resolver
dudas (ya sea con el/ la docente o
en otras fuentes)

Soy responsable en la resolucién
del trabajo, sin que mis papas
desarrollen mis talleres

Soy responsable en el envio de mis
talleres en las fechas indicadas

Asisto puntualmente a los
encuentros virtuales.

Comprendo los contenidos y
procedimientos estudiados
virtualmente durante este periodo.

Me comporto correctamente dentro
de los encuentros virtuales como lo
indica el manual de convivencia

“Siempre parece imposible hasta que se hace”.



https://www.guiainfantil.com/educacion/motivacion/frases-para-motivar-a-los-ninos-deportistas-inspiradas-en-simone-biles/

